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Scenariusz lekcji informatyki

Od mBota do robota przemystowego

Imie i nazwisko autora scenariusza: Ryszard Laszuk

Przedmiot / Etap edukacyjny / Klasa /

wiek uczniéw: informatyka / Ill / 3/ 17

Czas realizaciji: 2*45 min

Temat lekcji, zajeé, wydarzenia / Od mBota do robota przemystowego.

Obszar tematyczny z programu Poznajemy pojazd sterowany - mBot /

nauczania/ problem Sterowanie mBot-em lub innymi
obiektami

Tresci nauczania w odniesieniu do podstawy programowe;j:

Cele ogdlne:

Doskonalenie programowanie i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw,
organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie aplikacjami

komputerowymi.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz

zarzgdzanie projektami.

Cele szczegétowe:

dziedzina poznawcza:
- budowa robotéw, podstawowe pojecia;
- programowanie robotéw;
- przyktady robotéw oraz ich zastosowania,
- wykorzystanie robotow w rozwoju Przemystu 4.0;
- automatyzacja proceséw produkcyjnych;
dziedzina psychoruchowa:

- przygotowanie przestrzeni i narzedzi do montazu robota;
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- montaz mBot-a wg instrukcji;
- postugiwanie sie prostymi narzedziami;
- sterowanie robotem edukacyjnym z wykorzystaniem zaimplementowanych
programow demonstracyjnych;
- programowanie mBot-a - tworzenie wtasnych programéw sterujgcych;
dziedzina emocjonalna:
- dostrzeganie potrzeby udziatu w lekcji;
- aktywne uczestnictwo w zajeciach;
- doswiadczanie i hierarchizowanie wartosci w odniesieniu do przyswajanej wiedzy i

umiejetnosci.

Metody nauczania:
— metoda praktyczna — pokaz z objasnieniem, ¢wiczenia laboratoryjne, pokaz z
instruktazem,
— metoda problemowa — wyktad konwersatoryjny,

— metody eksponujgce — film.

Formy nauczania: grupowa

Srodki dydaktyczne:
— Zestaw mBot + instrukcja obstugi.
— Komputer z zainstalowanym oprogramowaniem mBlock.
— Komputery, przegladarki internetowe, aplikacje MBlock online.

— Laptop + projektor + ekran.

Lekcja 1. Wprowadzenie do robotyki

Nauka sterowania robotami ma na celu rozbudzi¢ w uczniach potrzebe
wytyczania nowych $ciezek rozwoju, kreatywnego wykorzystywania mozliwosci
jakie dajg nowoczesne technologie. Zajecia majg uswiadomic¢ uczniom, ze dzieki
TIK nauka moze by¢ jeszcze bardziej fascynujgca oraz ciekawsza. Zajecia
przetamujg stereotypowe myslenie o programowaniu i zastosowaniu robotéw, jako

dziedzinie trudnej i wymagajgcej duzego doswiadczenia.
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Uczniowie tworzg programy sterujgce robotami, co uczy kreatywnego oraz

innowacyjnego rozwigzywania problemow oraz pozwala wypracowac¢ umiejetnosc

efektywnego myslenia o dziedzinach $cisle zwigzanych z informatyka.

Programowanie robotow ma na celu doskonalenie umiejetnosci zapisywania

algorytmow, rozwaj logicznego myslenia oraz samodzielnego poszukiwania

rozwigzan.

Istnieje mozliwosc realizacji poszczegolnych tematéw na wiecej niz jednej

godzinie lekcyjnej, w zwigzku z czym realizacja koncepcji moze by¢ wydtuzona.

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie w tematyke zajec¢ (5 min.) Przedstaw temat zaje¢, wyjasnij

pojecia - robot, robotyka, automatyka, Przemyst 4.0.

Robot - to mechaniczne urzgdzenie wykonujgce automatycznie

zaprogramowane zadania.

Zastepuje on cztowieka zwtaszcza przy zadaniach:

Robotyka -

monotonnych, ztozonych z powtarzajgcych sie krokow,
wymagajgcych nieprzerwanej pracy — 24 godziny na dobe,
ktére moze wykonywac znacznie szybciej od ludzi,
niebezpiecznych dla cztowieka,

zwigzanych z przebywaniem w nieprzyjaznym srodowisku.

1. Robotyka - takze technika robotyczna - interdyscyplinarny kierunek

badan tgczacy zagadnienia inzynierii mechanicznej, elektrotechniki,

automatyki i informatyki ktérego celem jest tworzenie robotéw, w tym

sterowanie ich ruchem. (zrédto: Wikipedia) nauki interdyscyplinarne:

biotechnologia; bioinformatyka; geoinformatyka; informatyka,

2. robotyka «nauka zajmujgca sie projektowaniem i zastosowaniem

robotow» zrodto: stownik PWN,

Automatyka -

1. dziedzina techniki i nauki zajmujgca sie zagadnieniami sterowania

réznorodnymi procesami, gtdbwnie technologicznymi i przemystowymi.

Automatyka nie jest tozsama z automatyzacja, czyli metodami i
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srodkami stuzgcymi do wyeliminowania lub ograniczenia udziatu

cztowieka w roznych czynnosciach. zrodto: Wikipedia,

2. «dziat nauki i techniki zajmujgcy sie urzgdzeniami sterujgcymi

procesami technologicznymi bez udziatu cztowieka» zrédto: stownik

PWN.

Przemyst 4.0 - Czwarta rewolucja przemystowa — uogolniajgca koncepcja

odnoszgca sie do pojecia ,rewolucji przemystowej” w zwigzku ze

wspoétczesnym wzajemnym wykorzystywaniem automatyzacji, przetwarzania i

wymiany danych oraz technik wytwérczych. Zrédto: Wikipedia.

2. Zapytaj uczniow o mozliwe skojarzenia i zastosowania robotow, pojazdow
zdalnie sterowanych - Ankieta - ROBOTYKA (10 min.).

3. Przedstaw przykfady zastosowania robotow, ilustruj filmami. (25 min.)

a. 12 Najbardziej Niesamowitych Robotéw Na Swiecie!

roboty humanoidalne, pét humanoidalne,
humanoidy towarzyszgce,

roboty terapeutyczne,

egzoszkielety,

roboty do zadan ratunkowych.

b. Robot Ibis polskiej firmy PIAP, Scout PIAP

roboty militarne: saperski, poszukiwawczy, rozpoznawczy.

4. Podsumowanie zaje¢ (5 min.).
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https://docs.google.com/forms/d/1UIZqPYNKzjKDpg4XBQ0r7XLM2VfQdtaqF6hNLV7aM8Q/edit
https://www.youtube.com/watch?v=vlfND9-jat0
https://www.youtube.com/watch?v=-DI5aH9WIaA
https://www.youtube.com/watch?v=GIktOv0gqWk
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Lekcja 2. Poznajemy pojazd sterowany — mBot
Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie do zaje¢. Budowa robotow z zestawu mBot - przedstawiamy

film (10 min): Odcinek 1 - poznajemy robota mBot,

P Pl o o046/714

Film przygotowany przez autora scenariusza

Mozna tez postuzyC sie instrukcjg montazu MBota, aby wyjasni¢ z jakich elementow
skfada sie bot (w zestawie).

2. Uruchomienie mBota i sprawdzenie dziatania przy pomocy wbudowanych
programéw demonstracyjnych. Do wyboru programu demonstracyjnego uzyj
przycisku w sterowniku robota. Wybrany program jest sygnalizowany kolorem
Swiecenia diod LED zamontowanych na ptytce robota (15 min):

e Kolor biaty — sterowanie pilotem IR - pilot dziata na wszystkie roboty w
zasiegu — uwazaj by nie uruchomic przypadkiem innego robota
stojgcego np. na stole)

e Kolor zielony — omijanie przeszkod (w tym trybie robot musi mie¢
zamontowany czujnik odlegtosci podtgczony do portu 3,

e Kolor niebieski — $ledzenie linii (w tym trybie robot musi mie¢
zamontowany czujnik linii podtgczony do portu 2). Wykorzystaj

papierowg plansze zawartg w zestawie.
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https://www.youtube.com/watch?v=c4Wvkc-NVh8
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3. Potaczenie mbota ze smartfonem - sterowanie za pomocg aplikacji mobilnej -
MakeBlock, przedstawienie funkcji dostepnych w aplikacji mobilnej -
programowanie wbudowanego gtosnika, uruchamianie domysinych dzwiekow

w aplikacji mobilnej (15 min.)

4. Podsumowanie zaje¢ (5 min.) Przypomnienie najistotniejszych informaciji na

temat nowych pojec, budowy robotéw, zastosowania robotow.

Komentarz metodyczny:

W pracy ze zréznicowanym zespotem klasowym warto w sposob szczegolny zadbac
0 przestrzen i zadania dla uczniéw, w powigzaniu z ich indywidualnymi potrzebami
edukacyjnymi. Nalezy zapewni¢ dostep do mozliwosci samodzielnego sktadania,
programowania i testowania mozliwosci robota. W przypadku braku zestawow dla
kazdego ucznia, warto zaplanowac czas podczas kolejnych zaje¢ by doswiadczenie
pracy indywidualnej konstrukcji robota byto udziatem kazdego z wychowankéw.
Mozna w tym celu wykorzysta¢ metode pracy w parach tutorskich. Uczen, ktory juz
skfadat robota pracuje z uczniem, ktory robi to po raz pierwszy. W ten sposéb
uczniowie utrwalajg zdobyte umiejetnosci i aktywnie wspotdziatajg w matych

zespotach.
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