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Scenariusz lekcji informatyki

Od mBota do robota przemystowego

Imie i nazwisko autora scenariusza: Ryszard Laszuk

Przedmiot / Etap edukacyjny / Klasa /

wiek uczniéw: informatyka / Ill / 3/ 17

Czas realizacji: 4*45 min

Temat lekcji, zajeé, wydarzenia / Od mBota do robota przemystowego.
Obszar tematyczny z programu Sterowanie robotami lub innymi
nauczania/ problem obiektami

Tresci nauczania w odniesieniu do podstawy programowe;j:

Cele ogolne:

Doskonalenie programowanie i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw,
organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie aplikacjami

komputerowymi.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz

zarzadzanie projektami.

Cele szczegobtowe:

dziedzina poznawcza:
- budowa robotéw z wykorzystaniem podstawowych pojec;
- programowanie robotéw;
- przyktady robotow oraz ich zastosowania;
- wykorzystanie robotow w rozwoju Przemystu 4.0;
- automatyzacja proceséw produkcyjnych;
- znacznie robotyki.
dziedzina psychoruchowa:
- przygotowanie przestrzeni i narzedzi do montazu robota;
- montaz mBot-a wg instrukcji;

- postugiwanie sie prostymi narzedziami;
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- sterowanie robotem edukacyjnym z wykorzystaniem zaimplementowanych
programéw demonstracyjnych;

- programowanie mBot-a - Tworzenie wiasnych programow sterujgcych;
dziedzina emocjonalna

- uczestnik zajec dostrzega potrzebe udziatu w lekcji;

- aktywne uczestnictwo w zajeciach;

- ksztattowanie wartosci w odniesieniu do przyswajanej wiedzy;

- hierarchizowanie wartosci i zasad, swoich oraz tych, doswiadczanych podczas

lekcji.

Metody nauczania:
— metoda praktyczna — pokaz z objasnieniem, ¢wiczenia laboratoryjne, pokaz z
instruktazem,
— metoda problemowa — wyktad konwersatoryjny,

— metody eksponujgce — film.
Formy nauczania: grupowa

Srodki dydaktyczne:

— Zestaw mBot + instrukcja obstugi.

— Komputer z zainstalowanym oprogramowaniem mBlock.

— Komputery, przegladarki internetowe, aplikacje MBlock online.

— Laptop, projektor, ekran.
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Lekcja 1. Sterowanie robotem. Programowanie mBota

Przebieg lekcji:

1.

Wprowadzenie do zaje¢. Sterowanie robotem - programowanie robota - film (5
min.) Jak szybko zaprogramowac robota przemystowego?

SCRATCH - Sterowanie robotem przy pomocy klawiatury film (10 min)
Demonstracja aplikacji mBlock przez nauczyciela (5 min.)

a. konfiguracja aplikacji - usuwanie i dodawanie postaci i urzadzen w aplikacji

mBlock,

gl = cian LED port1 v

000

c. tworzenie przyktadowego programu sterujgcego w aplikacji mBlock.
4. Programowanie robota w programie mBlock. Program dostepny online (10
min.).
a. Uczniowie otwierajg aplikacje w nowej zaktadce przegladarki internetowej
przy uzyciu linku z aplikacji Classroom lub wyszukujg na stronie

robotyedukacyjne.pl.
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https://www.youtube.com/watch?v=JOaiokciX_4
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b.

C.

Uczniowie piszg (skfadajg) program w aplikacji mBlock.
Uczniowie zapisujg swoje programy w lokalnym komputerze, a nastepnie

wysytajg do nauczyciela w aplikacji Classroom.

5. Testowanie programu sterujgcego mBotem w programie mBlock offline

program do pobrania i zainstalowania ze strony:

https://robotyedukacyjne.pl/mblock-2/ (10 min)

p

Pobranie i Instalacja programu (mozna zrobi¢ to wczesniej).

Potgczenie mBota z programem za pomocg bluetooth.

Zapisanie i eksport programu sterujgcego z programm block online do
Classroom.

Import 1, 2 programoéw sterujgcych z Classroom i uruchomienie programu

sterujgcego w aplikacji offline przez nauczyciela lub ucznia.

6. Podsumowanie zaje¢ (5 min.)

Lekcja 2. Diagnoza z robotyki. Ewaluacja zaje¢

Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie do zajeé. Powtorzenie wiadomosci.

2. Diagnoza z robotyki - Test sktadajgcy sie z 35 pytan dotyczagcych zagadnien

zwigzanych z budowg i zastosowaniem robotéw w platformie edukacyjnej

Moodle. Uczniowie wypetniajg test, a po jego zakonczeniu analizujg swoje

odpowiedzi. (zwracajg uwage zwlaszcza na btedne odpowiedzi)

1
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Oceny Ucznidéw w platformie edukacyjnej Moodle.

3
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Lekcja 3-4. Zadania z robotyki. Ewaluacja zaje¢

Przebieg lekciji:
1. Zadania (Zadania mozna realizowa¢ metodg projektow, rowniez w grupach).

Wybierz jedno z zadan. Wykonaj prezentacje i przygotuj sie do pokazu na forum

klasy (zad1) lub napisz program sterujgcy i zademonstruj (zad2)

Zadanie 1 (Podrecznik zad 3 str. 201)

Zademonstruj mozliwosci wybranego robota. Opisz i zaprezentuj zastosowania
dostepnych czujnikéw i silnikow.

Zadanie 2 (Podrecznik zad 9 str. 201)

Zaprogramuj robota tak, aby pokonat wybrany labirynt. Aplikacja do programowania
dostepna pod adresem: https://robotyedukacyjne.pl/mblock-2/ (Link ponizej)
mBlock - Robotyka dla nauczycieli - kursy, szkolenia, scenariusze lekcji

https://robotyedukacyjne.pl/mblock-2/

2. Prezentacja prac
Uczniowie wysytajg swoje prace w Classroom i z poziomu komputera nauczyciela

prezentujg, demonstrujg na forum klasy.
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a. Prezentacje multimedialne wykonane przez uczniéw (wybrane)
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b. Programy dla mBota (wybrane).

makeblock | mBlock €, & Plik | Zofia W zapisz B Podreczniku ufytkownika W8 Przykladowe programy BB Informagja zwrotna *»* '
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Zrzut ekranu - program dla mBota.
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